Camera obscura

Abstrakt

Budowa pierwowzoru aparatu fotograficznego.

Zastosowanie/Stowa kluczowe M

camera obscura, powstawanie obrazéow

Materiaty

— pudetko

—czarna farba

— pedzel

— biata kartka

—klej

— kawatek folii aluminiowej

Bezpieczenstwo

Doswiadczenie jest bezpieczne.

Warunki szczegolne

Prezentacji przyrzadu nalezy dokonywac w stoneczny dzien albo przy uzyciu mocnego

zrodta swiatta.

Wykonanie

Whnetrze pudetka pomaluj czarng farba. Do wewnetrznej scianki, ktdra ma petnic¢ role
ekranu, przyklej biata kartke. W przeciwlegtej Sciance wytnij dwa otwory: jeden bedzie
stuzyt do patrzenia, w drugim powstanie ,obiektyw”. Otwor przeznaczony do patrzenia
powinien by¢ wystarczajgco duzy, by pozwalat na zerkniecie do wnetrza pudetka. Otwor na
obiektyw moze mie¢ wymiary o,5 cm x 0,5 cm. Zalep go folig aluminiowg i zrob w niej
malutka dziurke szpilka.

Zamknij szczelnie pudetko, tak aby Swiatto nie dostawato sie szparami do srodka. Patrzac

przez otwor, skieruj ,obiektyw” w strone jasnego okna albo innego dobrze oswietlonego
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obiektu. Na sciance stanowiacej ekran pojawi sie obraz. Przy stabym oswietleniu obraz jest
czarno-biaty, natomiast dobre oswietlenie pozwala uzyskac obraz kolorowy.
Powstaty w ten sposob obraz jest odwrdcony do gory nogami. To cecha wszystkich obrazow

rzeczywistych.

Wyttumaczenie

Obrazy powstaja przy przechodzeniu Swiatta przez |
dowolny otwor, np. okno, jednak gdy otwor jest duzy, N
obraz rozmywa sie i wyglada jak plama $wiatta. Wraz ze v

zmiejszaniem otworu, zwieksza sie gtebia ostrosci, a obraz

staje sie wyrazny. ‘ v
Jak to sie dzieje?

Widzimy przedmioty dzieki Swiattu, ktdre sie od nich odbija, jednak od kazdego punktu
Swiatto nie odbija sie tylko w jednym kierunku, ale rozprasza

sie w wielu kierunkach jednoczeénie. Dlatego obraz punktu g

A mogtby powsta¢ w miejscu, w ktore pada dowolny z &

promieni Swietlnych zaznaczonych na rys. 1. Po b4

zmniejszeniu ,obiektywu” w idealnej sytuacji przejdzie przez Ak
niego tylko jeden promien swietlny pochodzacy od kazdego punktu, co pozwoli doktadnie

okresli¢ miejsce, w ktérym pada (rys. 2).

Gtebia ostrosci jest parametrem stosowanym w optyce i fotografii do okreslenia zakresu
odlegtosci, w ktorych obiekty obserwowane przez aparaty optyczne sprawiaja wrazenie
ostrych. Camera obscura ze wzgledu na bardzo mata dziurke, przez ktérg wpada swiatto (a
wiec takze bardzo mate rozsuniecie pomiedzy promieniami swietlnymi pochodzgcymi od
jednego punku), pozwala uzyskac nieskoriczona gtebie ostrosci. Caty obraz, niezaleznie od

odlegtosci od przyrzadu optycznego, jest ostry.

Rozwigzywanie problemow

Nalezy dba¢ o to, zeby przez otwdr stuzacy do zagladania do wnetrza pudetka, nie

dostawato sie Swiatto, np. ostaniac go dtorimi.
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